ANEXO TECNICO
HANDBALL PRIMARIA

1. CATEGORIA Y RAMAS.
CATEGORIA RAMAS

2005 y menores Femenil y Varonil

2. PARTICIPANTES.

Todos los participantes deberan pertenecer a Liga Deportiva Escolar de su Estado
constituida ante CONADE Y CONDEBA.

Participacién Maxima por Estado

Deportistas Entrenadores Del do | Auxili Arbit Total
elegado | Auxiliar rbitro ota

Fem. Var. Fem. Var. g

10 * 10 * 2 2 1 1 1 27

* Cada equipo consta de 10 jugadores de manera obligatoria.

Ningun deportista podra desempefar otra funcion dentro de los Juegos Deportivos
Nacionales Escolares de la Educacion Bésica 2016-2017.

Para que la competencia se realice en la etapa Nacional los equipos participantes inscritos
deberan cumplir con lo siguiente:

Ser un minimo de ocho equipos al momento de la inscripcidon por rama y categoria; en caso
contrario, se cancelarq la competencia y la Coordinacion Técnica Nacional debera informar
durante la Junta Técnica Nacional a los Estados inscritos, para que no se desplacen al lugar del
evento.

Al inicio de la competencia podran presentarse un minimo de cuatro equipos por rama y categoria
para que la competencia se realice y cuente para el Cuadro General de Medallas y Cuadro
General de Puntuacion.

3. SISTEMA DE CLASIFICACION.

Participaran en la etapa Nacional los equipos que obtuvieron el 1° lugar de cada Estado, para
tener un méaximo de 32 equipos participantes por rama.

4. SISTEMA DE COMPETENCIA.

La competencia se desarrollara en cinco dias; en caso de inscribirse los 32 equipos se formaran
por sorteo 8 grupos de 4 equipos cada uno, jugandose bajo el sistema de round robin en la etapa
eliminatoria.
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NOTA: Al momento del sorteo de grupos en la Junta Técnica Nacional los Estados que ocuparon
los lugares generales del 1° al 8° ambas ramas en la pasada edicion de los Juegos, seran
sorteados por rama como cabeza de grupo, mientras que el Estado sede tendra la opcion de
elegir el grupo en que desee participar, de acuerdo al procedimiento establecido en la Junta
Técnica Nacional.

Pasaran a la siguiente etapa el 1° lugar de cada grupo, los cuales competiran de la siguiente

forma:

J-1:
J-2:
J-3:
J-4:

J-5:
J-6:
J-7:

J-9:

J-10:
J-11:
J-12:

1° del Grupo A
1° del Grupo B
1° del Grupo C
1° del Grupo D

Perdedor J-1
Perdedor J-3
Ganador J-1
Ganador J-3

Perdedor J-5
Ganador J-5
Perdedor J-7
Ganador J-7

Vs.
Vs.
Vs.
Vs.

Vs.
Vs.
Vs.
Vs.

Vs.
Vs.
Vs.
Vs.

1° del Grupo H
1° del Grupo G
1° del Grupo F
1° del Grupo E

Perdedor J-2
Perdedor J-4
Ganador J-2
Ganador J-4

Perdedor J-6
Ganador J-6
Perdedor J-8
Ganador J-8

(Por el 7°y 8° lugar)
(Por el 5°y 6° lugar)
(Por el 3°y 4° lugar)
(Por el 1°y 2° lugar)

Los equipos que no pasaron de la etapa eliminatoria, se les otorgaran los lugares siguientes:
2° lugares de grupo:
3° lugares de grupo:
4° |lugares de grupo:

9° lugar general.

17° lugar general.

25° lugar general.

En caso de que se inscriban menos de 32 equipos, en la Junta Técnica Nacional se definira el
sistema de competencia conforme a los equipos inscritos.
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Los equipos que vayan quedando eliminados en cualquiera de las rondas, deberan
regresar a su Estado de origen a mas tardar el dia siguiente de su eliminacion, partiendo
con desayuno.

5. CLASIFICACION FINAL.

Se otorgard puntuacion a todos los equipos participantes en la etapa Nacional de acuerdo a su
lugar obtenido.

6. REGLAMENTO.

Se aplicara el Reglamento de Competencia de Handball de los Juegos Deportivos Nacionales
Escolares de la Educacion Basica 2016-2017, asi como su Reglamento General de Participacion.

6.1 Criterios de Desempate:
No habra juegos extras para adjudicarse lugares por puntuacién, en caso de empate se
utilizaran los siguientes criterios:
Entre 2 equipos:
El resultado de juego entre los equipos involucrados.
Mayor nimero de victorias en la fase de grupo.
Diferencia de goles en la fase de grupo.
Mayor nimero de goles marcados en la fase.
Menor numero de goles recibidos en la fase.
Mayor gol average en todos los juegos de la fase.
Sorteo.

Noga,s~WONE

Entre 3 0 méas equipos:

1. Conteo de puntos en la confrontacion directa Unicamente entre los equipos involucrados.

2. Diferencia de goles en el resultado obtenido del conteo Unicamente entre los equipos
involucrados.

3. Mayor numero de goles marcados en la confrontacion directa entre los equipos
involucrados.

4. Menor numero de goles recibidos en la confrontacion directa entre los equipos
involucrados.

5. Diferencia de goles en la fase.

6. Mayor numero de goles marcados en la fase.

7. Menor numero de goles recibidos en la fase.

8. Mayor gol average en la confrontacién directa entre los equipos involucrados 9. Mayor gol
average en todos los juegos de la fase.

10. Sorteo.

6.2 Sistema de Puntuacién por Juego:

Por juego ganado: 3 puntos.

Por juego empatado: 2 puntos.

Por juego perdido: 1 punto.
—~HANDBALL-
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Cuando el juego quedase empatado, los equipos procederan a disputar un punto adicional en
una serie de tiros libres desde el punto penal, bajo el sistema tradicional (5 tiros cada equipo, y
en caso de persistir el empate, muerte subita).

6.3 Tiempo de Juego:
En ambas ramas, se jugaran 4 periodos de 10 minutos cada uno, con descanso de 5 minutos
Unicamente entre el 2° y 3° periodo.
Unicamente en los juegos a eliminacion sencilla, en caso de empate se procedera de la
siguiente manera para obtener un ganador:
1. Se jugara dos tiempos extras de 5 minutos cronometrados, y ganara el que
anote mas goles.
Los jugadores que juegan el tiempo extra seran designados por el entrenador
libremente, siendo ésta su responsabilidad.
2. De continuar el empate después del tiempo extra, se tirard una tanda de 5
penales a 7 metros, con jugadores que designe el entrenador; si continda el
empate los siguientes tiradores serdn los 5 restantes y estos tiros seran a
muerte subita (el que falla pierde el juego).
El portero a parar los penales sera el que designe el entrenador.
3. Si en los penales llegaran a tirar los 10 jugadores de cada equipo y persiste el
empate, los siguientes jugadores a tirar seran los que designe el entrenador, y
asi hasta definir al ganador en muerte subita.
6.4 Campo de juego y porterias:
En ambas ramas, las dimensiones del campo son 28x18 metros, mientras que las porterias
en su parte interior son de 3 metros de largo x 1.80 metros de alto. La Linea de achique sera
de 3 metros, el Area del portero 6 metros (tomada desde el centro de la porteria), el Tiro
penal 7 metros y el Golpe franco 8 metros.
6.5 Balon:
Se jugara en ambas ramas con el balén del numero 1, su circunferencia debera ser de 50-52
cm.
6.6 Uniformes:
Todos los deportistas deberan portar su uniforme debiendo ser todos iguales (excepto el
portero), todos con numero grande en la espalda (al menos 20 cm. de alto) y numero
pequefiio en el pecho
(al menos 10 cm. de alto), asi como el nombre del plantel, escudo y/o el Estado al que
representan (en la camiseta de juego).

En el caso de los porteros, estos deberan jugar con un uniforme diferente e iguales (en color y/o
disefio) al de sus comparieros.

Aclarando que el portero usara el mismo numero en sus uniformes de portero o jugador segun
corresponda

Salvo el tamafio de los numeros, esta regla es de manera obligatoria, el equipo que no presente
a todos sus jugadores con su uniforme reglamentario, no podra jugar el partido y perdera el
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mismo por marcador de 0 - 10. Esta disposiciébn no podra ser modificada bajo ningin motivo ni
acuerdo.

6.7 Generalidades técnicas para los equipos participantes:

* En el campo sélo pueden jugar a la vez 1 portero y 4 jugadores.

* El entrenador, debe entregar a la mesa de oficiales la alineacién de su equipo en un roster de
cada periodo.

* Todos los jugadores registrados deberan jugar 10 minutos en cada mitad del partido, y los
cambios se haran por lesién grave o enfermedad que amerite la salida del juego (previo
dictamen médico). La Unica instancia facultada para dictaminar si un jugador lesionado puede
0 no continuar el partido es el servicio médico local.

» En cada periodo se deberé alinear a un portero diferente, es decir, en todo el partido habra 4
porteros diferentes, uno por periodo. El 1° periodo el equipo debe estar conformado por 4
jugadores de campo y 1 portero; en el 2° periodo debe alinear al segundo portero y los 4

jugadores que no jugaron el 1° periodo; en el 3° periodo jugaré el tercer portero y 4 jugadores que
elija el entrenador; en el 4° periodo alinearan los 4 jugadores que no jugaron el 3° periodo y el
cuarto portero.

* Todos los jugadores podran jugar de portero 0 en campo.

» Es obligatorio que en el inicio de cada periodo salte un jugador diferente.

« ElTiro Penal lo cobrara el jugador al que se le cometié la falta.

» La defensa sera libre en todos los periodos. En saque de porteria el equipo contrario debera
permitir recibir el balén entre la linea del Area del Portero y la de Golpe Franco.

* Se sancionara con Tiro Libre en los siguientes casos: cuando el defensor quite el balon al
adversario que lo tiene en la mano; bloquee la trayectoria de desplazamiento del adversario
con el tronco siempre que el bloqueador no trabe el movimiento o utilice los brazos o piernas
en la misma accion; utilice el pufio o demuestre excesiva agresividad o dureza. Cuando el
defensor evite una clara ocasion de Gol gracias a una infraccion, se sancionara con Tiro
Penal.

* Enun partido cada equipo podré solicitar al arbitro hasta 3 tiempos muertos de 1 minuto cada
uno y de la siguiente manera: 1 durante la primera mitad del juego, 1 en el 3° periodo y 1 en
el 4° periodo (no son acumulables); siempre y cuando el balén esté en posesion del equipo
solicitante. El entrenador, para solicitar el tiempo muerto debe entregar la tarjeta del tiempo
en la mesa de oficiales.

* El juego se definird en goles, el equipo que haya metido mas goles al final del partido
sera el ganador. En la hoja de anotacidn se continlia con el marcador progresivamente
y al final se suman los goles de cada periodo para definir al ganador. En caso de que
los dos equipos hayan sumado el mismo niumero de goles a favor al final del partido se
declarard empate.
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7. ALTAS, BAJAS Y SUSTITUCIONES.

7.1 Altas:
Por ninglin motivo se permitiran altas una vez concluido del periodo de inscripcion.

7.2 Bajas:
Deberan ser reportadas al Comité Organizador de la Sede.

7.3 Sustituciones:
Solo 2 por equipo, con deportistas que ya fueron registrados en la cédula de inscripcion como
sustitutos y que son elegibles para asistir a esta competencia, solo si se da el proceso de
sustitucién como lo marca la convocatoria de los juegos y que comprueben ser de la misma
institucion educativa, (punto 5.2).

8. INSCRIPCIONES.

El periodo de inscripciones a la etapa Nacional sera del 23 al 26 de mayo de 2017 (segun el dia
que le corresponda a cada Estado), por lo tanto no se aceptardn altas de deportistas,
entrenadores y/o delegados por deporte fuera de dicha temporalidad (de conformidad al punto
5.2 de la Convocatoria General).

9. PROTESTAS.

De Elegibilidad y Técnicas: De acuerdo a lo establecido en el Reglamento de Competencia de
Handball de los Juegos Deportivos Nacionales Escolares de la Educacion Bésica 2016-2017, asi
como su Reglamento General de Participacion. No se aceptaran protestas de apreciacion.

10. JURADO DE APELACION.

Se conformara en la Junta Informativa de acuerdo a como lo marca la Convocatoria General de
los Juegos Deportivos Nacionales Escolares de la Educacion Basica 2016-2017.

11. JUNTA TECNICA NACIONAL.

Se realizara el dia jueves 28 de abril del 2017, como lo marca la Convocatoria General de los
Juegos Deportivos Nacionales Escolares de la Educacion Basica 2016-2017. En la Junta Técnica
Nacional se realizaran los sorteos y siembras de participacion para la competencia.

Segun el sistema que se establezca para la siembra y sorteo de equipos en los grupos, el Estado
Sede de la etapa Nacional tendra preferencia para elegir el grupo donde decida ubicarse.

12. JUNTA INFORMATIVA.

Se realizard un dia antes de la competencia, como lo marca la Convocatoria General de los
Juegos Deportivos Nacionales Escolares de la Educacion Basica 2016-2017. Bajo ningin motivo
se podran tomar acuerdos relacionados con temas ya establecidos en los Reglamentos de
Competencia y Documentos Normativos.
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13. DISCIPLINA'Y SANCIONES.

Todos los participantes (incluyendo al publico y porras) deberan conducirse con respeto durante
el evento. Para los casos de indisciplina o conducta no adecuada, se aplicara el Reglamento
Disciplinario de Participantes y Acompafiantes sin flexibilidad alguna.

14. GENERALES.

Los partidos ganados o perdidos por ausencia no se tomaran como resultado oficial hasta que la
Comision de Honor y Justicia realice la investigacion del caso para saber los motivos que
originaron la ausencia, si ésta fue por causas ajenas al equipo, el partido se programara en la
fecha y hora que determine la Coordinacion Técnica Nacional, en caso contrario, se dara perdido
por ausencia.

15. TRANSITORIOS.
Los casos no previstos en el presente Anexo Técnico, seran resueltos por el Comité Organizador.
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